
MIEDO

Para preguntar 
sobre el miedo 

puedes tener en 
cuenta lugares, 

situaciones, 
reacciones, 

personas que antes 
producían miedo al 

municipio.

SITUACIONES 
QUE CAUSARON 

DOLOR.

Para preguntar 
sobre esto puedes 

tener en cuenta 
eventos, hechos, 

personas que 
provocaron dolor en 

los habitantes del 
municipio.

SITUACIONES 
QUE CAUSARON 

FELICIDAD.

 Para preguntar 
sobre esto puedes 

tener en cuenta 
eventos, hechos, 

personas que 
generaron alegría 
en los habitantes 
del  municipio.

LO INOLVIDABLE

Para preguntar 
sobre esto averigua 
qué cosas, personas, 

momentos o 
situaciones son 

inolvidables en tu 
municipio y por qué 

son inolvidables.

SUEÑOS

Para preguntar 
sobre los sueños 
puedes tener en 

cuenta las 
expectativas, 

proyectos y las 
esperanzas que 

tenían las personas 
en el municipio.

LA VIDA DE LOS 
NIÑOS Y NIÑAS. 

Para preguntar 
sobre este tema 
puedes tener en 

cuenta los juegos, 
actividades que 

realizaban los niños, 
los lugares donde 
más permanecían, 

su vida en la 
escuela, las comidas 

favoritas, sus 
problemas, si 

vivieron la violencia 
y cómo la vivieron. 

TRADICIONES

Para preguntar 
sobre las 

tradiciones puedes 
tener en cuenta las 

celebraciones, 
creencias, los 

valores, las comidas 
típicas, las 
actividades 
culturales, 

recreativas que se 
realizaban tiempo 
atrás y que eran 

únicas en el 
municipio.

LUGARES 

Para preguntar 
sobre los lugares 
puedes tener en 
cuenta sitios de 

diversión, de 
oración, de 

integración, de 
juego, así como los 
sitios prohibidos, 

los poco visitados y 
otros importantes 
en la historia del 

municipio.

LOS JUEGOS

Para preguntar 
sobre los juegos 

más comunes en el 
pasado, las 

personas que 
participaban en 
esos juegos y de 

qué trataban.

LO 
RECUPERABLE

Para preguntar 
sobre este tema 
puedes tener en 

cuenta las 
celebraciones, 
creencias, los 

valores, las comidas 
típicas, las 
actividades 

culturales, los 
lugares, espacios de 
encuentro, rituales 

que quieren o 
necesitan recuperar.


